Temat: Własne projekty w  Pivot Animator
Od kilku lekcji pracujemy w programie Pivot Animator lub Stick Nodes. 
W programie Pivot Animator stwórz animację przedstawiającą grę sportową np. siatkówka, piłka nożna, koszykówka. Spróbuj dodać do niej tło. Instrukcję dodawania tła znajdziesz tutaj:
https://youtu.be/EMA7FrYxFbk
Po wykonaniu animacji wyeksportuj ją do formatu gif. i umieść na forum klasy V.
Osoby, które z różnych powodów nie są w stanie wykonać zadania zapraszam na stronę do działu gier online: WWW.ortofrajda.pl
[image: ]
Powodzenia!



image1.png
Wersja z dzwiekiem (260 Kb)
Wersja bez dzwieku (152 Kb)

%na]einna chochiikami

e Ty BERE PEEp EE P aees
korytarze, schody
i162ne przeszkody na Zamku
w Radzyniu Chefminskim i nie zapomnij
‘Znalez¢ brakujace] literki.

UWAGA! Oferta zamieszczona na koricu gry
jest nieaktualna, ale na prosbe dzieci
‘zamieszczamy ja ponownie i zyczymy mitej
‘zabawy!

o nie bedzie
s
Aot

8% ami stane %yl mieszcrd Ba.
¥

o

%7

Wersja z d2wiekiem (450 Kb)
Wersja bez dzwieku (336 Kb)

3c¢kz harowka®





